Esercizio 4

Argomento: tematizzazione

1) Aprire Arcmap e fare un progetto nuovo.

2) Selezionare il Data Frame e impostare le unità di mappa e di display in metri.

3) Caricare il layer “alberi” dalla cartella 21D45. Tematizzare il layer con una tematizzazione per categoria basata sul campo codice. Dare un simbolo diverso per ogni codice.

4) Caricare il layer “strade” dalla cartella Livorno. Tematizzare il layer con una tematizzazione per categoria basata sul campo tipo.

5) Per il Layer “strade” modificare la legenda (notate che il valore vuoto è da rimuovere) :
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6) Modificare i nomi:
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7) Aggiungere il Layer “Comuni” dentro la cartella “Toscana”

8) Utilizzare il campo “province” per tematizzare il Layer dei comuni e scegliere come color map una gradazione verde.

9) Eliminare dalla tematizzazione tutti comuni che non sono della provincia di Livorno.

10) Aggiungere il Layer delle “province” dentro la cartella “Toscana”. 

11) Tematizzare secondo il campo  “nome” e scegliere come color map una gradazione rossa.

12) Eliminare la provincia di Livorno dalla tematizzazione. 

13) Spegnere il Layer dei comuni e delle province.

14) Copiare il Layer dei “comuni” e fare una tematizzazione con una legenda a valore unico con più campi . Utilizzare come primo campo “USL_DESC” e come secondo campo “Provincia”. Notare come sia possibile tramite la legenda capire a che province appartengo le usl.

15) Caricare il Layer degli “edifici” dalla cartella “Livorno”  e fare una tematizzazione con una legenda a valore unico con più campi. Utilizzare come primo campo “codice” e come secondo campo “Q_terra”. Verificarne il risultato.

16) Caricare nuovamente il Layer dei “comuni” e applicare una legenda a gradazione di colore sul campo della popolazione 1991.  Modificare i  valori di default nel seguente modo:

classe 1 : fino a 5000

classe 2 : fino a 20000

classe 3 : fino a 70000

classe 4 : fino a 170000

classe 5 : fino a 999999

Impostare inoltre il color ramp scegliendo come primo colore “olive” e come ultimo “lake” e dandogli il range attraveso il menù ( tasto destro Color ramp)

17) Caricare nuovamente il Layer dei comuni e applicare una legenda a densità di punti. Creare la legenda sul campo “POP1991” chiedendo al sisstema di inserire un punto rosso di 2 unità, per ogni 150 abitanti e verificarne il rusultato. Il colore dei poligoni di sfondo è giallo chiaro. Modificare poi il valore degli abitanti da 150 a 300 e poi a 500 e verificarne il risultato.

18) Caricare nuovamente il Layer dei comuni e applicare una legenda a diagramma con torte. Creare la legenda utilizzando i campi “MASC95” e “FEM95” . Il colore dei poligoni di sfondo è verde chiaro.  Per i maschi impostare il colore blu e per le femmine il colore rosso.

19) Caricare nuovamente il Layer dei comuni e applicare una legenda per tipologia mista. Come legenda di base utilizziamo quella per categorie a valore unico utilizzando il campo “provincia” e poi impostiamo nel pulsante “color Ramp” il campo “POP1991”  impostando 3 classi. Notare che non ha molta importanza il valore del colore che viene presentanto nella finestra “Color Ramp” ma ha molta importanza la gradazione di colore della legenda per categoria.

