vestizione dell’informazione geografica in ArcMap

vestizione di temi vettoriali
vestizione di temi raster
salvataggio delle impostazioni di vestizione
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(1) vestizione di temi vettoriali
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Vestizione e sfondo di default

Quando si aggiunge un tema nella TOC di
ArcMap il software gli attribuisce una
vestizione di default

E naturalmente possibile modificare la
vestizione di default sia per le coperture
vettoriali (punti, linee, poligoni), sia per le
coperture raster

Joata rame propenties T

. Generd | Dalaframe | Coondnain | mumnaion | Gogr | Labels
si ricordi che € anche possibile cambiare lo " T e | o
sfondo di ciascun data frame contenuto nella B e
mappa selezionando il nuovo colore (diverso Eeie] ] el ca
dal bianco di default) nella finestra di dialogo H -
Data Frame Properties/Frame/Backgound 6o W[ o ow [ iy 5
Diop Thador .
R R = =
T Finte depesing - st thomw e
[ | e || |
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Modificare una semplice vestizione di un layer vettoriale
Il modo piu semplice di
modificare il colore l ot J
. gooooooooooo
associato a un layer ORE00000C0OEEE
. . ONEE0000EmMEN
vettorlalc? e rlchlamare una EREBOOOCEEEE
palette di colori attraverso IEEEINEEENEN
. . EEEENEEEEEEN
un click destro sul simbolo EEEOOOCCEEEE
E0000CEEEE
nella Table of Contents et S S
Nella palette di colori e ENEEEEEEEEEE
possibile scegliere uno trai Hoee Colers

colori proposti di default,
oppure comporre un colore
personalizzato attraverso
una combinazione RGB

Wglor Selector
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Symbol Selector

Un click sinistro sul simbolo
associato a un tema vettoriale
(puntuale, lineare, areale) apre la
finestra di dialogo Symbol Selector

Il lato sinistro della finestra contiene
un repertorio di simboli predefiniti (il
repertorio € diverso a seconda che il
tema vettoriale raccolga elementi
puntuali, lineari o areali) e articolati
in palette tematiche personalizzabili

Il lato destro della finestra permette
all’utente di costruire un simbolo
originale
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Semplici simboli personalizzati per poligoni

Semplici simboli dei temi
poligonali sono costruiti
attraverso due elementi

Il colore del riempimento
(Fill), di cui & possibile

determinare
Colore
Il bordo (Outline), di cui e
possibile determinare
Spessore (in millimetri:

Width)

Colore

Blue

Hollow

OutineWidh:  [040 =]
r Outine Color: -]:|

More Symbols = I
Reset |
_Carcdl |

e
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Semplici simboli personalizzati per linee

Semplici simboli dei temi
lineari sono costruiti

attraverso un elemento [symbol Selector . B
3 v| Preview—————
La linea, di cui & possibile S =
determinare N p———
Tratto Highway
Colore -~ Options
Spessore (in millimetri: R i m
Width) ——— | wan [0 5]
RDIESSVaY
Propeites... |
T |
Expressway Ramp
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Semplici simboli personalizzati per punti

Semplici simboli dei temi
puntuali sono costruiti

attraverso un elementi Symbol Selector

Il punto, di cui & possibile

determinare
Forma (attraverso la

selezione W
particolare)

Colore

Dimensione (in punti /

tipografici: Size)

Angolo di rotazioneV
gradi: Angle)

2%
[ 3] | P
A d
. *
Circle 1
- )
— Dptions
Color:
el I Size: ‘4-[[' 3.
argec 000 =
A
Tiangle 1
* MoeSymbots |
Pentagon 1 Save. Reset |
=l _Coed |
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Si ricordi che nella sua
impostazione di default,
ArcMap non scala le
dimensioni dei simboli: vale a
dire che se si € deciso lo
spessore di 2 mm per una
linea, quella linea sara
rappresentata sulla vista
(approssimativamente) di 2
mm, qualunque sia la scala di
visualizzazione a video

E possibile scalare le
dimensioni dei simboli
rispetto a una scala di
riferimento, indicando la
scala stessa nella finestra di
dialogo Data Frame
Properties/General/Referenc
e Scale

Data Frame Properties

2| %]

Annotation Groups | Extent Rectangles | Frame I Size and Pozition I Feature Link. I

General |

Marne: ILayers

Description:

— Urit;
ap: IUnknown Units j

Display: IUnknown Lnits j

Reference Scale: 1: IWUUU

Ratation: ID

Label Ergire: |ESRI Label Engine =]

Data Frame I Coordinate System I llurination I Grids I Labels

Lo |

Annulla

Applica

Nella impostazione di default ArcMap assegna un solo
simbolo (Single Symbol) per ciascuna copertura caricata
nella Table of Contents; la finestra di dialogo Symbol
Selector lavora sul simbolo assegnato di default

L’utente puo desiderare, per aumentare la capacita
informativa della mappa di assegnare una particolare
vestizione per distinguere oggetti caratterizzati da diversi
attributi qualitativi, oppure per distinguere intervalli in una

scala di valori quantitativi




Se si desidera assegnare un
simbolo specifico per una
particolare classe di oggetti
(in funzione di un particolare
valore, numerico o testuale,
contenuto nella tabella degli

attributi) occorre utilizzare la Festaes———— Draw oll fatres sing the same symbol _wot. |
finestra di dialogo Layer Cotogoses e
Properties/Simbology, che si s = e
apre con un doppio click sul Mo

nome del layer nella TOC, o, LI TR i ke e

in alternativa, scegliendo NE | o

I’opzione Properties dopo un e

click destro sul nome del
layer

Coc |

Applica

La finestra di dialogo Layer

Properties/Simbology e strutturata in

due sezioni
Nella sezione sinistra € possibile

selezionare la forma di articolazione

della vestizione in funzione della
natura delle informazioni

Features permette di impostare un

unico simbolo (Single Symbol) per tutti

gli oggetti contenuti nel tema (&
I'impostazione di default)

Categories € adatto per la vestizione
di dati qualitativi o nominali attraverso
la scelta di un valore individuale per

ciascuna classe di oggetti (Unique
Value)

Quantities € adatto per la vestizion
dati quantitativi o qualitativi in scal
ordinali

Charts e Multiple Attributes
costruiscono vestizioni complesse

edi
e

Gormml | Sou s | Seection | Display  Symbology | Faskds | Defration Ousey | Labels | Joans & Relains |
Show.

..

2]

Dvaw all featues using e same ymbol.
 Symbel
! :
 Legerd

Latesl appeanng resd b the symbol i Lable of contents:

Featumns

Categones
Quanties

Chasts
Wudispile Altnbules

[Con ] i | i |




La finestra di dialogo Layer Properties/Simbology per i temi vettoriali (2/2)

Nella sezione destra della finestra di
dialogo Layer Properties/Simbology &
possibile operare per costruire una
legenda articolata secondo le proprie
intenzioni informative

Genersl | Source | Selection | Displsy S Fiekds | Defiition Quesy | Labels | Joins & Relates |

2lx]

e possibile indicare il campo tabellare e

T Color
(o i campi) rispetto al quale si intende i fhos [T —]

operare una distinzione di vestizione
e possibile scegliere i caratteri grafici
attraverso i quali organizzare la
vestizione

Asciana Ascisno
A

P e
addVowes, | Feoe | RemoveAl | Advanced=

si consideri che quando si sceglie
Feature/Single Symbol le possibilita

concesse sono le stesse del Symbol
Selector (una stessa vestizione per tutti
gli oggetti contenuti nel layer)
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Vestizione di dati qualitativi o nominali per temi vettoriali

Selezionando nella sezione sinistra
della finestra di dialogo Layer
Properties/Simbology la voce
Categories € possibile scegliere tra tre
opzioni
Unique values: ogni classe in un campo
tabellare, un simbolo

Unique Values, many fields: una classe
di oggetti & definita attraverso una
combinazione di piu campi (fino a tre)
Match to Symbol in a Style: permette di
utilizzare una libreria di stili
(associazioni tra valori e simboli) gia
disponibile

Layer Properties

Generall Sourcél Selectio
Show

Features |
Categories

Inique values
nique values, many |
----- M atch ta spmbals in a
Quantities

Charts

Multiple Attributes

bl
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Per vestire una copertura vettoriale dopo
aver scelto Categories/Unique values come
criterio di vestizione, nella sezione destra
della finestra di dialogo Layer
Properties/Simbology, occorre:
individuare in Value Field il campo tabellare
da cui costruire le categorie

selezionare uno schema di colore tra quelli
predefiniti (Color Scheme)

aggiungere le categorie utilizzando Add All
Values
Lo schema predefinito puo essere modificato
intervenendo su ogni simbolo: un click
doppio sul simbolo fa aprire la finestra
Symbol Selector

si consideri che la sequenza dei colori dello
schema puo essere rovesciata (Flip Symbols,
comando disponibile dopo un click destro)

Giereral| Source | Sele von | Displey Symbology | Fekds | Defewton Qusty | Labsis | Joins & Relates |

Show:

. ies using unique: one fickd. Impart.

MowE _,“ | TR B - ‘
i
Match c mbals i 2 [Ty T Labal [cow =]
o] <ol s values> <ol b vaors [
<Heading NOME a1
N ibooiaSonSavatoe  AbbadaSonSabietoe 1
EM“ Abetone 1 ﬂ
[ foions Agiana 1
I e Atopaceio 1 u
[ anghiai Anghiasi 1
B Arcidosso Arcidosso 1
| . prezzo 1
N o Ascisro 1
W e ke -
AddVoes, | Feroe | RemoveAt | Advagoeds
I | || |

Grolp yalues
Ungroup Yalies.

Properties for Selected Symbol(s)...

si consideri che le modifiche apportate x;::tm

possono essere applicate a tutti i simboli della Sl .

legenda se si sceglie il comando Properties

for All Symbols, comando disponibile dopo un

click destro)
ArcGis costruisce la legenda ordinando T ———_

. . . . . oge ::.m B M

alfabeticamente i Va|0l"l.dl$.p0nlb.lll nel. . [l
campo scelto per la variazione di vestizione e e
e attribuendo loro i caratteri grafici Rl il saadb M |
prescelti s i
Rispetto alla legenda cosi costruita, I’'utente E 5 e ] e | ]
puo decidere alcune variazioni: s 7

puo cambiare I’ordine dei valori nella lista
agendo sulle frecce nella finestra di dialogo

puo invertire I'ordine dei valori (Reverse
Sorting, comando disponibile dopo un click
destro)

Puo “spezzare” la legenda proposta
introducendo una nuova intestazione
(Heading) (Move to Heading/New Heading,
comando disponibile dopo un click destro)

puo cambiare I’etichetta associata
all’intestazione del campo (Heading) e ai
singoli valori intervenendo nella colonna
Label
un click permette di rinominare ciascuna
etichetta; si ricordi che queste variazioni non
modificano la copertura originale

Reset Sorting
Remove Yalue(s)
Flip Symbols

Properties for Selected Symbol(s). ..
Properties for All Symbols...

Apply Color Scheme.
Move to Heading »
i
Goneral| Sour| Seinchcn | Dolap  Symockony | ikl | Dol Doy | Lobels | Jo & Rkt |
s s |

I RN
" 5|8l
Mapeis T4
o |
I iR Foerce -
— # L
| s e e
e |




Vestizione e legenda (2/2)
puo escludere uno o piu valori
dall’elenco (Remove, Remove All) (in
questo caso gli oggetti che riportano i
valori esclusi assumeranno la vestizione
prevista per la categoria “all other
values”)
si noti che la classe “all other values” puo
essere esclusa dalla legenda agendo sul

segno di spunta posto a fianco del
simbolo

si consideri che ogni altro valore escluso
puo essere reintegrato attraverso il
comando “Add Values”
puod impostare per ogni singolo oggetto
un valore di trasparenza proporzionale a
un valore tabellare numerico
(Advanced/Transparency)

puo importare la legenda gia costruita di
un tema presente nella TOC (Import)
(naturalmente a condizione che tale
tema contenga almeno uno stesso nome
di campo e alcuni o tutti i valori uguali a
quelli presenti nel layer da vestire)

I
coon | Dislay Symbolony | Finkds | Defiion Dumey | Labes | Jors & Relaes |

Gonees | Sounon | Seinchon | Diptap Symbclon | ki | Do Quney | Label | Joins & Rt |
v

|

Fotmos

tugsIunafg

Ferrae

e e T

o] e | s |
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Vestizione di dati quantitativi o qualitativi
vettoriali

Selezionando nella sezione sinistra
della finestra di dialogo Layer
Properties/Simbology la voce
Quantities e possibile scegliere tra
quattro opzioni

Graduated colors: gli elementi sono

rappresentati utilizzando uno spettro
cromatico che cambia gradualmente

General | Source | Selection | Display Symbology | Fieds | Defintion Guery | Labels | Joins & Relates |

in scale ordinali (quantities) per temi

2]

(color ramp) Foat \ Draw ies using color to show values. Import...
. . Py I:ﬂlEgﬂliEl Fm Classificati

Graduated Symbol: I’informazione & Quses - [Vobs [orea E Notural Breoks (lenks)

rappresentata attraverso un simbolo Guacsted symbels | Nomalzston: [ ONE> T e [F 7] et |

di grandezza variabile secondo la oty Coapars (W ]

quantita del fenomeno descritto et . R |

Proportional Symbol: I'informazione &
rappresentata attraverso un simbolo
di grandezza esattamente
proporzionale alla quantita del
fenomeno descritto

Dot Density: le quantita sono

Bt [ Show class ranges using festure vahues

T 530170.000 - 43321252.000
[ ] 43921252,001 - 105807392 000

[ | 105807392.001 - 182248144.000
I 152245144.001 - 284371104.000
I 254371104.001 - 473807264.000

5330170.000 - 43921252.000
49921252.001 - 105807332,000
105807392.001 - 1822487144,000
182248144001 - 284371104.000
284371104.001 - 473807264,000

rappresentate da un pattern grafico

(o ] comis | sopien |

costituito da punti piu 0 meno fitti in
funzione della quantita del fenomeno
(puo essere usato solo per temi
poligonali)
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Quantities/Graduated colors (1/2)

Per vestire una copertura vettoriale
dopo aver scelto
Quantities/Graduated colors come
criterio di vestizione, nella sezione
destra della finestra di dialogo
Layer Properties/Simbology,
occorre:

individuare in Value Field il campo

tabellare numerico da cui costruire

le categorie

€ eventualmente possibile — |

normalizzare il valore contenuto in
Value attraverso il valore contenuto
in un altro campo tabellare (p.e. un
valore di popolazione normalizzato
per un valore di superficie crea una
informazione di densita)
selezionare uno intervallo di colore
tra quelli predefiniti (Color Ramp)

individuare il metodo di costruzione
degli intervalli e il loro numero in cui
si vuole articolare lo spettro
continuo di valori (Classify)

T
ion | Displey.  Stmboiogy | Fekds | Defiin Query | Lebels | Joins & Relstes |
Show:
[y raw quantities sing color 1o show values. Import
Categuries '
Quantitics Vale: |AREA_T | Natural Broaks enks)
E,m,;':,:,, Nomazafion: [<NONE> =] | | s F =] _‘M

182248144.001 - 284371104000 18270 8144.001 - 284371104.000
2843T1104.001 - 473807264.000 280
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Quantities/Graduated colors (2/2)

Per default i valori sono raggruppati in 5 classi
e il metodo di classificazione utilizzato & natural
breaks; tuttavia ArcMap permette all’utente di
impostare un diverso numero di classi (fino a
32) e diversi metodi di classificazione

Sono disponibili i seguenti metodi
Natural Breaks: questo metodo produce intervalli
coerenti con la distribuzione dei valori nel range
quantitativo del fenomeno
Equal Interval: questo metodo ripartisce il range
quantitativo del fenomeno in intervalli regolari
Defined Interval: questo metodo € uguale a Equal
Interval, ma & I’intervallo scelto a determinare il
numero di classi e non il contrario
Quantile: questa classificazione crea classi che
contengono un uguale numero di elementi
Standard Deviation: questa classificazione crea
un numero di classi corrispondente a un numero
specificato di deviazione standard rispetto al
valore medio: serve a mostrare quanto gli attributi
degli ogetti si discostano da un valore medio
Manual Method: |'utente determina a piacimento
gli intervalli che definiscono le classi

izl
veire: | TR - | Tt EIE]
M 0170 000
| ;l‘hﬂl.\’ A7 I 6A 000
1 |] e ]
Stareba Do TSR
Edvarved Gisk
Shens
= -] E B
[N B, 3 3 &
0 8 3 :
|, F 2 g #] 14
1
10
P
SSO1T0000 120800043800 236384717000 356437000400  &730736400
™ Srep breskis 1o Aot vahres F Leg Pt
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ArcGis consente di personalizzare le
scale cromatiche calcolando
automaticamente colori intermedi
rispetto a soglie definite dall’utente

Dopo aver impostato tramite il Symbol
Selector due (o piu) soglie cromatiche
e possibile utilizzare il comando Ramp
Colors disponibile attraverso un click
destro su un simbolo selezionato

Il comando genera una scala
cromatica progressiva dal primo
all’ultimo colore della lista, tenendo
costante il simbolo selezionato
si consideri che & possibile utilizzare il
comando Ramp Colors anche tenendo

costanti due o piu soglie cromatiche
intermedie (la selezione multipla dei

simboli si ottiene tenendo premuto Ctrl)

|tnhﬁl'eot - -

Symbal | Range. [ Lobet

[ ]2s7.0000- 51120000 267.0000 - 53120000
| 53120001 - 12131.0000 53120001 - 12131.0000
[ 12131.0001 - 22538.0000 12131,0001 - 2253 0900
1225980001 - 47406.0000 225900001 - 47406.0000
474050001 - S8308.0000 47406.0001 - 38308.0000
I 35323 0001 - 1675120000 ‘38528 0001 - 167512.0000
I 157512 0001 - 403234.0000 1675120001 - 403234 0000

Properties for Selected Symbol(s)...
Properties for All Symbols. ..

Reverse Sorting
Remove Class(es)

Combine Classes

Format Labels...

[ Label

267.0000- 5312.0000
53120001 - 12131.0000
12131,0001 - 22598 0000
22538.0001 - 47406, 0000
47406.0001 - 35428,0000
98328.0001 - 1675120000
167512.0001 - 403294.0000

[ Lobel

2700005020000 267,000 53120000
53120001 -12131.0000 53120001 12131 0000

[ 12131 0001 - 22598 0000 12131,0001 - 22598 0000
2255 0001 - 47406 0000 225500001 - 474060000
474060001 - 56328.0000 47406.0001 - 56526 0000
%928 0001 - 167512 0000 925,001 - 167512000

I 1575120001 - £03254.0000 167512.0001 - 403234 0000

Per vestire una copertura vettoriale
dopo aver scelto Quantities/Graduated
symbols come criterio di
categorizzazione, nella sezione destra
della finestra di dialogo Layer
Properties/Simbology, occorre:
Individuare in Value Field il campo

. . . T quantil ing symbol show relative values. Import..,
tabellare numerico su cui costruire le Fosme el e |
. . . Quantities Value: [sum_pPorols 5] MNatural Breaks Penks)
classi ordinali - 3‘ e S
si cops_ideri che <:=, even@ualmente Comp g
possibile normalizzare il valore contenuto o Atriote:. (BRI [ 4 *Eﬂ:';*;
in Value Field attraverso il valore L
. I @  G956.0001 -19897.0000  5956.00007697.0000 [
contenuto in un altro campo tabellare M e Ah | |
(p.e. un valore di popolazione “ E‘J @ rusoor oo 472080001 - 38528 100
normalizzato per un valore di superficie o=t @7 4032940000 9526000 - 403254 0000

crea una informazione di densita)

Individuare il metodo di costruzione

General | Source | Selection | Disg. swhtw|rmloermnmhmhmwm|
Show:

i |

[ Show class ranges using fealure values Flotation..

degli intervalli e il numero in cui si vuole

Ok | Aomds | Appica |

articolare lo spettro continuo di valori
(Classify)

Individuare il tipo di simbolo e lo sfondo

si noti che la simbolizzazione di temi
puntuali e areali avviene tramite gli stessi
tipo di elementi (punti, eventualmente
applicati sui centroidi; la simbolizzazione
di linee avviene tramite linee




Quantities/Proportional symbols

Per vestire una copertura vettoriale
dopo aver scelto
Quantities/Proportionals symbols come
criterio di vestizione, nella sezione
destra della finestra di dialogo Layer
Properties/Simbology, occorre:
Individuare in Value Field il campo

x|

Gensral| Souce| Selection| Display Symbology | Fekds | Defirtion Queny | Labele | Jors & Relstes |
|Draw quantilies using symbol size to show exact values. Impot..

eatures

tabellare numerico su cui costruire le Catguinas =
categorie il T = Exchuds.. ‘
si consideri che é eventualmente m.l?:“"” i T rTa— Actaion..

possibile normalizzare il valore contenuto Mt o
in Value Field attraverso il valore
contenuto in un altro campo tabellare

Individuare il tipo di simbolo e lo sfondo

si noti che questo metodo & analogo a
Quantities/Graduated symbols, salvo che
la dimensione dei simboli & direttamente

proporzionale ai valori utilizzati come
riferimento; si tratta di una vestizione
adatta alla visualizzazione di dati

quantitativi in scale a rapportio a
intervalli)
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Quantities/Dot density

Per vestire una copertura vettoriale

dopo aver sceltq QL.lant'itiesll_Dgt :;‘ﬁ%}&"
density come criterio di vestizione, o EA 'i:..‘l:,
nella sezione destra della finestra di f'“’& Vo
dialogo Layer Properties/Simbology, o el
occorre:

individuare in Field Selection quale
campo tabellare deve essere usato per
la vestizione
si noti che ¢ possibile usare piu di un
campo tabellare
definire la dimensione del punto (Dot |
Size) :
definire a quante unita debba
corrispondere ciascun punto (DOt we
Value)
individuare uno schema di colore
(Color Scheme) per i punti

determinare i criteri di vestizione dello
sfondo (Background)
si noti che questo metodo &
particolarmente adatto a visualizzare le
variazioni di densita nella distribuzione
spaziale di un fenomeno

fabio.lucchesi_03.2005




Charts

Attraverso la modalita Charts € possibile
costruire dei cartogrammi che
associano alla mappa dei grafici relativi
alla distribuzione quantitativa di
fenomeni rispetto a una unita spaziale

La modalita Charts consente di costruire
i grafici secondo tre stili

Pie: diagrammi a torta

Bar/Column: istogrammi

Stacked: istogrammi in pila

Dopo aver scelto lo stile, occorre
individuare il campo (o i campi) rispetto
ai quali costruire i diagrammi e
aggiungerli all’elenco dei campi
simbolizzati
si consideri che ¢ possibile
evidentemente utilizzare solo campi
numerici
Le scelte di vestizione vengono
attribuite con modalita analoghe a
quelle degli altri metodi

General| Source | Selecion | Displsy Simboloa | Fieids | Defrion uesy | Labeds | Joins & Relstes |
Show,

| e
Features. L

i

Categories
Quantitics [EREL
Chaits FOPOL 91
MASCHL31 2
L FEMMINE_91 |

;J

5
I 6L 51
e8Iz 91
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(2) vestizione di temi raster
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ArcGis e in grado di visualizzare due tipi fondamentali di layer
raster
raster tematici: in cui ogni pixel & associato un valore corrispondente
alla qualita o all’intensita rilevata di un fenomeno
raster immagine: in cui a ogni pixel € associato un valore
corrispondente all’intensita della emissione elettromagnetica rispetto
a un qualche intervallo dello spettro
si ricordi che le griglie immagine sono, di norma, distinguibili in due tipi
immagini derivate da attivita di Remote Sensing aereo o satellitare
immagini derivate da scansioni di cartografia cartacea
Possono inoltre distinguersi due tipi fondamentali di raster
immagine:
immagini a banda singola
dati 1-bit: di norma, scansioni al tratto
dati 8-bit: di norma, scansioni o immagini fotografiche in scala di grigio
immagini multibanda
3 bande RGB: di norma, scansioni o immagini fotografiche a colori
immagini multispettrali: di norma, immagini ottenute attraverso Remote
Sensing satellitare
ArcGis consente due diverse possibilita di vestizione per i layer
raster
la prima per raster tematici e raster immagine a banda singola
la seconda per raster immagine multibanda

Una griglia raster tematica
consente all’utente di impostare tre
metodi distinti di vestizione T

Unique Value, opzione utilizzata, di
norma, per dati qualitativi 'tifi
organizzati in scale nominali
Si consideri che I’opzione Unique
Value non é disponibile se la griglia
raster e associata a piu di 2048
valori distinti; in questo caso ArcGis
avvertira Iutente tramite una
finestra di dialogo

Classified, opzione di norma

utilizzata per dati qualltatIVI (o) | TSRS x|
quantitativi organizzati in scale e e e e ek e e
ordinali =1

Stretched, opzione di norma
utilizzata per dati quantitativi
organizzati in scale a rapporti o a
intervalli




Unique Value

L’opzione Unique Values per i temi raster
ha caratteri analoghi alla stessa opzione
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General | Souce | Extent| Display Symbology | Filds | Joins & Relates |

per i temi vettoriali /'\ TP e ot e s 0 b

Dopo aver scelto Unique Values come e T Fm—

criterio di vestizione, nella sezione S T o= EE

destra della finestra di dialogo Layer LM~ ) = N

Properties/Simbology, occorre: firn 1
individuare in Value Field il campo = E‘;‘r"“ %
tabellare da utilizzare per costruire le e |
categorie i me"”’“"._'
applicare, se lo si desidera, uno schema
di colore tra quelli predefiniti (Color el
Scheme)

Lo schema predefinito puo essere

modificato intervenendo su ogni simbolo/\ | — :

un click doppio sul simbolo fa aprire la ODO000000non

palette di selezione dei colori sl B S
si consideri che la sequenza dei colori S :::EEEE::::
dello schema puo essere rovesciata (Flip -\ EEEEEEEEEEEE
Symbols, comando disponibile dopo un ‘ EESO0000EEED
click destro) rmmee | BES0000-LEaS
si noti che nella vestizione di una griglia st ENENEENENEEN
raster non & possibile evidenziare il bordo velobeak : More Colors...
della cella
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Classified (1/2)
, . - . —

L’opzione Classified veste il raster [P

raggruppando i valori in una scala G e o o

ordinale (da 1 a 32 classi) ol e
Si consideri che I’opzione Classified e e T
puo essere utilizzata esclusivamente T m—
su valori numerici (vale a dire che non nu s,
é disponibile su valori alfabetici) e e

, . . . . W e s e
L’opzione Classified per i temi raster - 5 : i
ha caratteri analoghi all’opzione e e[|

Quantities/Graduated Colors per temi

vettoriali
Si ricordi che questa opzione &

opportuna per temi organizzabili in
scale ordinali (p. e. per evidenziare

fasce altimetriche o classi di
pendenza)
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Per vestire una copertura raster dopo aver
scelto Classified come criterio di
vestizione, nella sezione destra della
finestra di dialogo Layer
Properties/Simbology, occorre:

Individuare in Value Field il campo tabellare
da cui costruire le categorie
Si noti che, evidentemente, questa scelta non
e diponibile per le griglie raster che associano
a ciascun pixel un solo valore
Individuare il metodo di costruzione degli
intervalli e il loro numero in cui si vuole
articolare lo spettro continuo di valori
(Classify)

Selezionare uno intervallo di colore tra quelli
predefiniti (Color Ramp) oppure costruirne
uno personale

si noti che i metodi di costruzione degli

intervalli sono gli stessi previsti per i temi
vettoriali

si noti che sono concesse le stesse possibilita

di personalizzazione della scala cromatica
previste per i temi vettoriali

2ix

General | Souee | Extent | Display  Symboloay |

Show:

| Draw raster grouping values into classes

Stretched

&
Value: VALUE> ¥; Matural Breaks Perks)
Nomnakzation: [ ||| Classes:[10 =] Classiiy.. |

Coofare: [ A |
[ Lobel | -

Range

[ J0-101.2182016 0-101.218200%6
1012182016 - 2257944438 1012189017 - 2257944498
225,734 7135 4 35

35815 3927 S

436 3043527 - 646, 2392074 493, =
[ ede 230074 509745630 6462350675 - 5097456171

8097456131 - 381 (973543 503 7456132 - 3810379543
I 9510379543 - 1405 474358 981.0379544 - 1,183 474358 =

™ Show class breaks: g cell values Displey NoDala as &

Annula Applics

Method: [ Nalural Breaks fenks) =l

Marual
Classes: Equal Interval

|fDdaEm:bsi Defined Interval

Quantile

Color Ramp:
L’opzione Stretched funziona ripartendo
I’intervallo dei valori associati ai pixel
lungo una scala di 256 valori cromatici
individuati secondo uno schema di ) »
I

colore predefinito

si consideri che lo schema di colore puo
essere rovesciato spuntando I'opzione
Invert

L’utente ha la possibilita di intervenire
sulla modalita di associazione tra i valori
dei pixel in input e i valori cromatici in
output

si noti che la modifica del range tonale
dell’immagine avviene con modalita
analoghe a quelle del comando Curve
(Curves) disponibile in Photoshop

Si ricordi che questa opzione &
opportuna per la visualizzazione di temi
organizzabili in scale a intervallio a
rapporti (p. e. per evidenziare le
variazione della illuminazione solare o le
variazioni nella pendenza del suolo)

Garwesl | | cunce | Extert | Dinplay  Symbology |

Shams.
o

Coke Ve Label
w e Ty
—
H SO0 o - 0000000
ooer o [ =

Strech

Te [EEERTET | toooen |

=3 ?’ " 2 ¥ Ivest
1™ Displsy Bockground Vakue: 1w k|

Dinplay Nouata as :|
o ] aoets | osien |




Opzioni di stretching

ArcGis consente cinque opzioni di stretching:

None: ogni pixel assume una posizione
nell’intervallo cromatico di output equivalente
alla posizione del proprio valore nel range di
input

Custom: I'utente definisce il rapporto di
corrispondenza tra valori in input e valori in
output

Standard Deviation: ¢ I'opzione di default che
tende a espandere la gamma in output negli
intervalli di maggior densita in input

Histogram Equalize: comprime la gamma dei
valori in input per utilizzare una volta sola
ciascuno dei 256 valori disponibili in output

Minimum-Maximum: permette di modificare i
valori minimi e massimi su cui definire lo
stretch permettendo interventi sul contrasto
generale (se tali valori non vengono editati il
risultato € uguale a None)

- Stietch

Tupe: INone j

Custom

Standard Deviations
Histogram E qualize
I inimurn-t aximum
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Vestizione di una immaaine 1-bit
Le possibilita di vestizione di una
immagine 1-bit riguardano
esclusivamente la scelta dei due
colori da associare rispettivamente
al valore 0 e al valore 1 (la scelta di
default &, comprensibilmente nero e
bianco)
Si consideri che puo essere utile
impostare per il valore 0 la scelta “No
Color”: 'immagine risultera in questo
modo semitrasparente
ArcMap consente di utilizzare i tre
metodi disponibili per la vestizione
dei raster (Uniqgue Values, Classified,
Stretched), che in questo caso
daranno risultati equivalenti
Si noti tuttavia che I’opzione
Stretched consente di migliorare
notevolmente la visualizzazione di
cartografia al tratto quando la scala
di visualizzazione renda la risoluzione
della griglia superiore a quella del
monitor

i
Gonersl | Sauncs | Everd | Dsplay Symboony | Fsks | Jais & Pt |
Shane T

ot
Svetched

11
Fa= | E

iRy
]‘ N AddAtNaes | AddVahiee. Ry L L
Dy Do i

o] somin | oo |

i

Vem o [TIE || Henasesks ekl
L - iwz =] ot ||
Colerasg: O
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ArcMap consente di utilizzare per ——

1=

immagini 8-bit tutti i metodi disponibili . e
per la vestizione dei raster (Unique
Values, Classified, Stretched)

Si noti tuttavia che I’unica scelta
ragionevole per la visualizzazione di
una immagini in scala di grigi ¢ la scelta

Stretched, impostata su un intervallo

bianco/nero

Qualsiasi scelta sul metodo di stretching
alterera la gamma tonale dell’immagine
originale e potra essere utilizzata per
apportare miglioramenti eventualmente

necessari
ArcMap consente di utilizzare per e ——|
immagini RGB 24-bit due metodi e
F Red [Ea) =]
Stretched 4 = 2
RGB Composite

L’opzione Stretched puo essere
esercitata su ciascuna delle tre bande

RGB secondo gli stessi criteri utilizzati

per le coperture a banda unica

L’opzione RGB Composite permette di
visualizzare la miscela dei tre canali (&
I’opzione da scegliere per le
aerofotografie a colori) oppure di
visualizzare un singolo canale o una
combinazione di due
Si noti che anche nella opzione RGB
Composite € possibile applicare una
opzione di stretching per migliorare, se
necessario, I’equilibrio dell’immagine




Gestione della trasparenza

ArcMap consente di impostare un livello T =
personalizzato di trasparenza per i P

. . . T Ao rbenactvon diaplay s Elachs loobar
layer, sia raster che vettoriali » : = gl

L’impostazione di trasparenza
(espressa in percentuale) é definita
nella sezione Display della finestra di
dialogo Layer Properties

La trasparenza & molto utile per
permettere la visualizzazione
contemporanea di layer sovrapposti; in
particolare & utile per ombreggiare la
mappa attraverso un tema raster
relativo alla morfologia del suolo
(clivometria o hillshade)

Si noti che ArcMap non supporta diversi

metodi di fusione dei livelli (a differenza,

p.e. di Photoshop); ciod rende diversi i

risultati a seconda dell’ordine di
sovrapposizione dei layer
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(3) salvataggio delle impostazioni di vestizione
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Le impostazioni di vestizione di una
copertura geografica possono essere
salvate dall’utente (insieme a
eventuali operazioni di selezione
interna agli oggetti componenti il
layer) in un layer file (con estensione
dyr)

Si consideri che il salvataggio di un
layer file puo consentire di archiviare
una vestizione di una copertura
geografica indipendentemente da un
progetto di ArcMap; tale vestizione
puo essere richiamata quando lo si

rocvata |

T . . . ki oo ] uf afselc] [ mss]
desideri utilizzandola in nuovi progetti i
Un layer file infatti puo essere caricato "
direttamente nella mappa attraverso il
comando Add Data: |la copertura
geografica apparira nella mappa - -
direttamente con le impostazioni di U o 3 e
vestizione salvate
Dopo aver impostato una vestizione, le B cony
. . . * Remove
|mposta2|op| possono essere salvate . —
attraverso il comando Save As Layer File, o andReles >
disponibile dopo un click destro sul nome del e = ¥
layer nella TOC slection g
. . . < . Label Features
Si consideri che & buona norma salvare il file Gt el Al
con un nome che ricordi il tipo di impostazioni = ot i
utilizzate per definirlo, anche in
considerazione del fatto che & naturalmente = r—

possibile salvare piu di una vestizione per una

stessa copertura

I layer file sono visualizzati in ArcCatalog con
il tipo di vestizione che é stato utilizzato per

definirli

Si consideri che é possibile scattare uno
snapshot per previsualizzare I'immagine del Ise Lo
layer nella sezione Contents della View di - ;

ArcCatalog

Mame:  comuni_tos_popol_91.lyr
Type: Layer

Name:  comuni_tos_pie.lyr




Il layer file non include
I’informazione geografica ma
semplicemente il percorso
per individuarla: cio vale a
dire che in caso di
spostamento della copertura
dalla sua posizione originale
un punto esclamativo
accanto al nome del layer
avvertira del fatto che non &
stato possibile individuare la
nuova posizione
Per individuare la nuova
posizione

visualizzare Layer

Properties nella sezione
Source

click su Set Data Source

nella finestra di dialogo
Browse individuare la nuova
posizione/Add

IE & Layers
= [t hs_400_eds0
Value

High : 249
Low: 0
2%
General Source | Extert | Display| Symbology |
Data Type: Raster =
[Folder: D:ADDCUIMENTIA0Z_DIDATTICAY |_GIS\ECATMutoristut_04_vestizione\raster_temalic
[Faster: he_400_ed50
[Status : data source not found
=
_>1I
Lockin: (1 illshade_toscana 7 | colsw|ei| [ H(ss)
Name: [fs_400_ed50
Show of type: |Rastel datasets 'I Cancel I

Esplorare in ArcCatalog il
contenuto della cartella
tut_04_vestizione e verificare
che la directory contiene
uno shapefile dei comuni della
Toscana
tre coperture raster tematiche
(risoluzione 400m)
comuni della Toscana
altimetria della Toscana
clivometria (in percentuale) della
Toscana
tre raster immagine relative alla
sezione CTR toscana 274040
immagine 1bit CTR vestita
immagine 8bit ortofoto b/n
immagine 24bit ortofoto RGB

Vestire lo shapefile
comuni_tos_ED50, salvando un
layer file per ciascuna
impostazione, nei seguenti modi

Unique Values sul campo
“NOME”

Unique Values sul campo
“PROVINCIA”

Graduated Colors sul campo
“POPOL_91” (popolazione
residente al 1991)
sperimentando diversi metodi di
classificazione e diverse scale
cromatiche

Graduated Symbols sul campo
“POPOL_91”

Proportional Symbols sul campo
“POPOL_91”

Dot Density sul campo
“POPOL_91”

Chart/Pie sui campi
“FAMIGL_91” (nuclei familiari
residenti al 1991) e ABITAZ_91
(abitazioni al 1991)




Vestire il layer raster
comuni_tosc con l'opzione
Unique Values sul campo
“Nome”; salvare la vestizione in
un layer file

Vestire il layer raster
dtm_tosc_400 con 'opzione
Graduated colors,
sperimentando diversi metodi di
classificazione e diverse scale
cromatiche; salvare la vestizione
in un layer file

Vestire il layer raster sl_tosc_400
con I'opzione Stretched,
sperimentando diversi intervalli
di colore e diversi metodi di
stretching; salvare la vestizione
in un layer file

Utilizzando la trasparenza,
sperimentare diverse opzioni di
visualizzazione della
sovrapposizione trail layer
raster sl_tosc_400 e il layer
vettoriale comuni_tos_ED50

Visualizzare I'immagine 1-bit
274040.tif sperimentando le
diverse opzioni possibili
Visualizzare I'immagine 8-bit
274040.sid sperimentando le
diverse opzioni possibili
Visualizzare I'immagine 24-bit
274040.jpg sperimentando le
diverse opzioni possibili




