Generazione di Codice

« Trasferimento di controllo nel linguaggio Intermedio:
— Generare codice con side effects:emit
— Contatori di statements generati: quad

e Backpatching
— Lista statements incompleti
— Completamento: backpatch

* Espressioni booleane: short circuit



Generiamo codice per effetto laterale

emit: emette il codice in un file di quadruple
per codice

| comandi

Effetto laterale

Uso dell’attributo code




e Espressioni




La sequenzializzazione di comandi




Comandi che trasferiscono controllo

E] jump incondizionato
< succ. stm

<«—— inizioC.code

[C]

<«— jump incondizionatc
inizio E.code

- C.next=indirizzo
succ. stm

[LOWE=Winller = a0 ‘ pfelyy



Usiamo un contatore quad di quadruple

[LOWE=Whtle =10[0)

BREW




USIAMO BACKPATCHING

[LOWE=Whlle =10[0)

EREW



Ogni comando e’ un potenziale trasferimento di controllo

[LOWE=Whtle =10[0)

EAEW,




| comandi (rivisti per I’attributo next)




La sequenzializzazione di comandi (rivisitata per next)




Espressioni booleane:
Short Circuit

Generiamo codice per le espressioni booleane
Interpretate come trasferimeto di controllo

d {da completare con
produce indirizzo cui trasferire
controllo per true}

IT X.l0C<y.loC goto _{truey

T Z.10C goto_qtruej
jJoto _qlalsey




Usiamo effetti laterali: emit, nextquad

.true = lista incompleti che trasferiscono
controllo a istruzione per true
.true = lista incompleti che trasferiscono
controllo a istruzione per false
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Eb::=true

Eb::=false

Eb::=ide D.true::= MK(quaa, emptylist),
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Osservazioni:

Abblamo usato grammatica per bottom-up
Produciamo una traduzione per top-down

Eb::=Ea Eb’
Eb’::= Op_low EaEDb’

Non abbiamo usato operatore not

Estendiamo la grammatica



