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Sintesi
Introduzione alle reti di calcolatori

• Ritardi HA1/Q1 + ES2/Q

Livello application

• HTTP HA1/E1

• FTP HA1/E2 + AS1

• Email HA1/Q2 + AS2

• DNS HA2/Q3 + AS3

Livello transport

• UDP HA3/Q1

• S&W

• GBN HA3/E1

• SR HA3/Q2



Relazioni tra i livelli: esempio

DNS

UDP

q

UDP_send(localPort,remoteIP,remotePort,q)

IP

IP_send(remoteIP,...,s)

s =

localPort remotePort

length cecksum

q

... ...

remoteIP ...

s



Come descritto a pag. 131 del testo, UDP calcola il 
checksum su:

• uno pseudoheader IP,

• preambolo segmento UDP e

• parte dati segmento UDP.

Ciò che il testo non menziona esplicitamente è che lo pseudoheader è solo “conceptually
prefixed” (RFC 768), ovvero viene solo utilizzato per generare (e per verificare) il checksum, e
viene quindi scartato.

Q: Perché UDP e TCP utilizzano uno pseudoheader IP per calcolare il checksum?

A: Per controllare anche i casi di «misrouted datagrams»

Q: L’uso dello pseudoheader IP per calcolare il checksum ha qualche svantaggio?

A: Maggior tempo necessario per generare e verificare checksum e violazione 

del principio di layering (UDP e TCP utilizzano informazioni del protocollo 

sottostante IP)

Q: Determinare per quale motivo UDP e TCP si preoccupano di controllare l’integrità

di informazioni di livello network se anche IP usa un suo checksum.

Approfondimento suggerito #6

http://www.rfc-editor.org/pdfrfc/rfc768.txt.pdf
http://www.google.it/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=M6-81aof5v3CmM&tbnid=hP4xqVJXpltAWM:&ved=0CAUQjRw&url=http://vector-magz.com/cartoons/cartoon-scuba-diver-item-1/&ei=HaZJUrnbDMWf0QWNqIGoBA&bvm=bv.53217764,d.bGE&psig=AFQjCNHjUGrT3PZhpLAxN6xJjXYV5zpWvg&ust=1380644744335657
http://www.google.it/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=M6-81aof5v3CmM&tbnid=hP4xqVJXpltAWM:&ved=0CAUQjRw&url=http://vector-magz.com/cartoons/cartoon-scuba-diver-item-1/&ei=HaZJUrnbDMWf0QWNqIGoBA&bvm=bv.53217764,d.bGE&psig=AFQjCNHjUGrT3PZhpLAxN6xJjXYV5zpWvg&ust=1380644744335657


Livello transport
Approfondimento suggerito #4

Determinare che cosa succederebbe se il mittente Stop&Wait, quando riceve un ACK
corrotto o contenente un valore riscontrato diverso da quello atteso, rispedisse
immediatamente il segmento.
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Nel caso di timeout prematuri ogni copia «extra» causa l’invio di un riscontro «extra», che a sua volta
causa l’invio di un’ulteriore copia «extra». Il numero di volte che l’n-esimo segmento viene spedito
cresce al crescere di n ...



Livello transport
Approfondimento suggerito #5

Determinare quale rapporto deve esistere tra la dimensione dello spazio dei numeri di
sequenza e la dimensione della finestra in SR.

Consideriamo la situazione di massimo “disallineamento” possibile:
• mittente considera in volo i segmenti [X,X+N-1] e
• ricevente li considera invece ricevuti e attende quindi di ricevere [X+N,X+2N-1].

Per non avere problemi, l’intervallo dei numeri di sequenza usati deve essere almeno 2N
ovvero la dimensione della finestra non può essere maggiore di #sequenceNumbers/2.
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Esempio: se #sequenceNumbers=4 e N=3, il ricevente non distinguerebbe i seguenti scenari!



Se subito dopo la ricezione di R il TCP si trova

nello stato di fast recovery con cwnd=6 MSS e

ssthresh=2 MSS, ciò implica che il TCP si

trovava già in fast recovery in t0 (altrimenti

cwnd dovrebbe essere ssthresh+3 MSS dopo

la ricezione di R).

Livello transport
HA4/

Poiché dopo la ricezione di R il TCP rimane in

fast recovery, R è necessariamente un

riscontro duplicato, ovvero R.ackNumX.



HA4/
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cwndt0<ssthresht0  TCP in SS in t0. 

(1) Se B1 riscontro non duplicato allora dopo avere ricevuto B1: cwnd=7 MSS e TCP rimane in SS.
Affinché cwndt3=ssthresht3 anche B2 riscontro non duplicato.

• Se B1.ackNum=X+1 MSS allora dopo avere ricevuto B1: min(cwnd,B1.rwnd)=2 MSS 
dato che viene spedito 1 solo MSS di nuovi dati. Quindi B1.rwnd=2MSS.
o Se B2.ackNum=X+2 MSS allora dopo avere ricevuto B2: min(cwnd,B2.rwnd)1 MSS 

dato che non vengono spediti nuovi dati. Quindi B2.rwnd  1MSS.
o Se B2.ackNum=X+3 MSS allora dopo avere ricevuto B2: min(cwnd,B2.rwnd)=0 MSS e 

B2.rwnd=0 MSS.
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Sintesi
Introduzione alle reti di calcolatori

• Ritardi HA1/Q1 + ES2/Q

• Livelli ES3/esempio

Livello application

• HTTP HA1/E1

• FTP HA1/E2 + AS1

• Email HA1/Q2 + AS2

• DNS HA2/Q3 + AS3

Livello transport

• UDP HA3/Q1

• S&W AS4

• GBN HA3/E1

• SR HA3/Q2 + AS5

• TCP HA4/Q1 + HA4/E1

HA5


