Ingegneria del Software
3. Analisi del requisitl
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"attivita di analisi

e Studiare e definire il problema da risolvere

e Per identificare il prodotto da commissionare

- : azionli in larga parte concrete.
e Per capire cosa deve essere realizzato [. itk Sietle
di cui noi vedremo ben poco!!]

dingas Per deﬂmre completamente I| accordl Comm|ttente/forn|tore
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e

As proposed
by the project
sponsor.

S~

As produced
by the
engineers.

e

As specified
in the project
request.

A N

As installed at
the user's
site.

=

As designed
by the senior
architect.

/"\‘Q\

What the
customer
really wanted.




guanto “costa” correggere

FASE COSTO

Analisi Requisiti 1

Progettazione 5
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analisl tradizionale

e Studio di fattibilita » Specifica

* Analisi dei requisiti  Basata sull'uso di linguaggi
formali o semi-formal

 Basata sull’'uso del
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analisi moderna

. Studio di fattibilita » Progettazione OO

- * Utilizzo di component
* Analisi OO prefabbricati

e Basata su formalismi grafici

e Realizzazione di
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definizione di requisito

e At its most basic, a software requirement is a property
that must be exhibited by something in order to solve
some problem in the real world.

A productr. is a need or constraint on the software to be developed

. A process . |s essent|aIIy a oonstramt on the development of the software
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categorie di requisiti

e Caratteristiche di

* Requisiti funzionall qualita

e Tradizionalmente i requisiti a

g | e Una visione piu ampia e
cul e dato maggior valore

moderna

* |l prodotto e visto come un
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processare requisitl

e Acquisizione

e Analisi

* classificazione, negoziazione...
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acquisizione
* [nterviste e Studio di documenti

o Strutturate o non * Produzione prototipi

strutturate
 |ncontri con
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oroprieta documento
d’'analis
* Privo di imprecisioni

el eIl terminologiche

L SL.00000 22210 + Privo di dettag|

tecnici
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classl e negoziazione

 Must have * Could have (opzionali)
(obbligatori)
* Relativamente utili,
* irrinunciabili per Il da realizzare se c'e
cliente tempo
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validazione (convalida)

Eseguita su un documento gia organizzato
* Walkthrough

» |ettura sequenziale dei documentsi
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requisitl dal “casi d'uso”
 Un attore e un’entita esterna al sistema, che interagisce

CON €SSO In un determinato ruolo

e utente, altro sistema, ...

e Un caso d’'uso é una funzionalita o servizio offerto dal
sistema a uno o piu attors
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Un esemplo di caso d uso

* | clienti possono essere
privati o societa

e (Clienti e commerciall

Redazione

partecipano alla redazione \
del contratti %

Gestione
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un altro esemplio

Biblioteca

- //Gn()ta ID




sintass| del casl d’'uso

Sistema

Caso d’uso




semantica gel casl d uso

Sistema

Caso d’uso




descrizione narrativa

e Documento che descrive

e gli scenari rilevanti di un caso d’'uso

e dal punto di vista degli attori
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scenarli come |stanza

 Ogni caso d'uso
e ha una o piu sequenze (alternative) di transizioni (normali o di base)

e ha sequenze di transazioni eccezionali per gestire situazioni erronee

 Uno scenario € una istanza di un caso d’'uso: una
sequenza di azioni (una storia) che produce un
risultato osservabile da uno o piu attori



elementl di una descrizione

* Nome » Sequenze di eventi

. principali

e e Post-condizioni
e Breve descrizione

G * Sequenza alternative di
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esemplo di descrizione

: ] e
NG Pre-condizionl

. . * |'utente ha gia il libro assegnato
* estensione del prestito J J

. 7 Y p . . . ;
« Breve descrizione Seqguenza di eventi principal

: . . * controllare non ci siano prenotazioni
* un utente desidera estendere il prestito %

su una copia di un libro
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una seguenza di eventl

4. Per (espressione di
iterazione)

1. Fare a

2. Se (espressione
booleana)

41. Fare d
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generalizzazione: attori €
casl d'uso

Paga
Cliente

_ [usare sostltu2|one con Cautela A
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generalizzazione: sequenza
d'event

1. (1 ) Fare a eredita
1. Fare a
2. (2.) Se (espressione
2. Se (espressione booleana)
booleana)
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iNnclusione dl casl d'uso

<<include>>
Caso d’uso 1 ———————————> Caso d’uso 2

e [Larelazione include punta al caso d'uso che si
iInclude




esemplo d’inclusione

Prendi a prestito

<<il‘)c
la copia di un libro /— _  clUdes,

e
e
\>
= Prenota il libro
/
/
/




iNclusione ai event

1. Fare a
2. Fare b

3. Include (nome caso incluso)
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