Ingegneria del Software
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viste iIn AS

 Una vista e la rappresentazione di un insieme di
elementi del sistema e delle loro proprieta e relazioni

* Una vista espone differenti attributi di qualita in
gradi differenti
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documentare una AS

e Documentazione di e Documentazione
clascuna vista rilevante globale

 visione complessiva, spesso * Introduzione e guida alla
grafica documentazione
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tipo di vista (viewtype)

* Un tipo di vista definisce 1 tipi degli elementi e
delle relazioni usati per descrivere I'AS da un
particolare punto di vista

* [re punti di vista simultanei sul sistema

e lastruttt ne insieme di unita di realizzazione - strutturale
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stili (0 schemi)

 Uno stile € una proprieta di una architettura

* Uno stile caratterizza una famiglia di architetture
che soddisfano i vincoll

* stile a livelli: vincola quale modulo puo usare quale altro
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organizzazione

* [a definizione di ciascun tipo di vista e di
clascuna vista e strutturata come segue

e elementl e relazioni
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viste strutturall

e Elementi
* Proprieta

e modulo:; unita di software
che realizza un insieme
coerente
di responsabillita

e responsabilita, visiblilita,
autore,
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viste strutturali, 2

e Usi: costruzione * Usi: comunicazione

e se la vista € gerarchica, offre
una presentazione top-down
della suddivisione delle
responsabilita nel sistema al
novizi

 |a vista puo fornire lo schema del
codice se directory e file
sorgente hanno struttura
corrispondente
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notazione: package

package made of packages packages

cutsicde the
system

Ordering

package | UserInterface
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vista strutturale di
decomposizione

 Relazione “parte di’

e modull e sottomodul : :
e Criteri

e applica l'approccio divide-
and-conquer e Incapsulamento per
- modificabilita
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notazione esterna
(contenimento)
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vista strutturale d'uso

e Relazione “usa’

il modulo A usa il modulo B se dipende dalla presenza di B (funzionante
correttamente) per soddisfare i suoi requisiti

 abilita lo sviluppo incrementale e il rilascio di sottosistemi utili
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notazione

Package
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esempl

e User interface USA database




vista a stratl
(macchine virtuali)

* Relazione: puo usare

e antisimmetrica (a meno di

e Elementi: strat eccezioni)

* Uno strato e un insieme coeso e transitiva (se esplic. detto)
di moduli
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notazione

z<layerss.
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- TCP/IP

Application
layer
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Fig. 1.2.3 - Strati OS] e strati dell'architettura TCP/IP
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Transport Layer

TCP
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Fig. 1.2.3 - Stratt O%1 relatiw all'architettura TCP/IP




Java Runtime Environment (JRE)

Java API classes

Java Virtual Machine

4 7
Operating Systems (Windows, Umx, etc)

4 1
Hardware (Intel, Alpha, Motorola, etc)

The Java Virtual Machine
Jl /7 The

Your
program’s —— |  class - Java API’s
class files . loader . class files

bytecodes

execution
engine

¢ native method invocations

Host operating system

Un esempio familiare di architettura
a strati e 'ambiente di esecuzione
di programmi Java (Java platform):
la macchina virtuale Java (Java
Virtual Machine o JVM) rappresenta
un'astrazione del sistema operativo
e costituisce uno strato tra questo e
I'applicazione nel bytecode
generato dalla compilazione del
codice sorgente
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vista strutturale Al
generalizzazione

e Vista strutturale in cui le relazioni sono unicamente di tipo “eredita da”

* Notazione: generalizzazione

* La generalizzazione tra package e di fatto un abuso di notazione, con il significato che
alcune delle classi contenute nel package A ereditano da alcune classi del package B

» Utile per descrive

e N
X Py

=, L N - - —

: B R X e e R R Pl e S e & i e b R

re AS ottenute per istanziazione di un framework

e & B - e ' .
i St Sl e R A

L "q VLY T -"u;W" o ‘;'xr‘
h ¥id .y - ) .
T LA 8RS Yok Sen C:vll [

ey




S TP R T
i ) -:"',.j " s

framework

Un framework pud essere visto come (e in alcuni casi €) un sovra-insieme o
un’aggiunta alle librerie di run-time di un linguaggio

» oltre alla libreria standard, C++ ha un framework non grafico, la Standard Template
Library (STL); esistono numerosi framework che estendono o, in parte, sostituiscono la
STL, tra cui I'Active Template Library (ATL) e le Microsoft Foundation Classes (MFC), Qt di
Trolltech, e wxWidgets. Microsoft ha inoltre sviluppato un'implementazione del C++ (ora

standard ECMA: C++/CLI) che si appoggia integralmente al Framework .NET
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viste comportamentall

e Connettori: canali di interazione

 protocolli, flussi d'informazione,

e Elementi accessi ai depositi. ..

« Componenti: entita presenti a * Proprieta

tempo d’'esecuzione ,
e Componentsi
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viste comportamentall

e comunicazione della
e Us] struttura del sistema in
esecuzione

e analisi delle
caratteristiche di * flusso dei dati,

dmamlca parallellsmo,
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notazione

«interface» «interface»
UpdatePlans 5] <uses MakeReservations
addEvent() <‘ - - bookAirfare()

removeEvent() bookHotel()
planTrip() cancelBooking()

uso esplicito di interfacce
notazione con porti

UpdatePlans
.
H

UpdatePlans

..
||

MakeReservations
MakeReservations

'uso di “lollipop™ € una notazione
imprecisa sulle viste c&c (ma non
sulle viste di struttura composita)



dlagramma di componente

Un diagramma che e

mOStra d efln |Z|One, getQuote(name:String):Money
. required ) inancialPlanner
StrUttura Interna e 1 N dependency ,’/

\ required -
-~
provided interface , -
”~

dipendenze del tipi

«interface»

componente. Non UpdatePrices QuoteQuery
) N . getPrice(name:String):Money provided
C e d e m a rC aZ | O n e updateChanges(list:SecurityList) | interface

netta fra I dlag r dl generalization of interfaces
componenti e | piu

. . . «interface»
g ene ral | d |ag rammi PeriodicUpdatePrices - - - _

d I C | aSS| periodicUpdate(list:SecurityList, period:Time)




component

A component represents
a modular part of a
system that encapsulates ==component»>» g
its contents and whose Filter
manifestation is
replaceable within its
environment [OMG UML

2008]

 Quindi, mentre con le fun filtro pud essere conNNesso R
parti si pone l'enfasi sulla a un altro solo collegando un
struttura, con le porto di out del primo a uno di
componenti si enfatizza in del seconda?

la flessibilita (anche a
tempo d’esecuzione)

[notazione: in arancione, out nero]



oortl

 Un porto € una feature strutturale d un
classificatore (classe, componente) che
incapsula l'interazione fra i contenuti del
classificatore e il suo ambiente
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still comportamentali:
condotte e filtri (pipe & filter)

o Componenti

o filtro: trasforma uno o piu flussi di dati dai porti d’ingresso in uno o piu flussi
sul porti d’'uscita

e Connettori

- * condotta (pipe): canale di comunicazione unidirezionale bufferizzato che
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condotte e filtri: applicazione

<=component== =
=<filter==
ToLower

2<component== = 2<component== =
z=filter== =<fllter==

Split Merge

<component== =
=<filter==
= ToUpper

* | connettori tra porti di colori diversi indicano la presenza di una relazione di pipe tra i due
filtri, quelli tra porti dello stesso colore (uno della struttura composta, uno di una parte) la
connessione di ‘delega’ — la parte fa cio che dovrebbe fare il tutto. [l comportamento, e la

specifica dei vari filtri, € deducibile dall’esempio



strutturale vs. comportamentale

bl O dsone s Vista degli usi
- anChe qU| | f||tr| S| (|e dipendenze
chiamano, ma non si SONo <<uses>>)
usano...

-
e

 eilmain li configura per
metterli in comunicazione Split
via StdlO (realizzazione
del connettore pipe)

<<filter==

e suggerisce anche una
vista a strati...




still comportamentall
cliente-servente

e |e componenti interagiscono chiedendo servizi

e comunicazioni appaiate: richiesta e fornitura del servizio
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stile publish-sulbscribe

* |e componenti interagiscono annunciando eventi: ciascuna componente si “abbona” a
classi di eventi rilevanti per il suo scopo

* clascuna componente, volendo, puo essere sia produttore che consumatore di eventi

e disaccoppia produttori e consumatori di eventi e favorisce le modifiche dinamiche del
sistema




ancora publish-subscribe

« Mittenti e destinatari di messaggi dialogano attraverso un tramite (detto
dispatcher o broker). Il mittente di un messaggio (publisher) non deve essere
consapevole dell'identita dei destinatari (subscriber); esso si limita a
‘pubblicare” il proprio messaggio al dispatcher. | destinatari si rivolgono a
loro volta al dispatcher "abbonandosi” alla ricezione di messaggi. ||
dispatcher quindi inoltra ogni messaggio inviato da un publisher a tutti |
subscriber interessati a quel messaggio

~* Ingenere, il meccanismo di sottoscrizione consente ai subscriber di
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esempl di publish-subscribe

* |Instant messaging

* Implementazione peer-to-peer (WASTE) (sparisce il dispatcher ?)

* Implementazione centralizzata (IRC, Jabber)

e HITP streaming
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PS for web-services

Nolification
Broker

Reg ister
_Publisher
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stile peer-to-peer

e | connettori non soNo asimmetricl, come In
cliente-servente

 Infrastrutture per oggetti distribuiti, come
CORBA, COM+




ancora peer-to-peer

,| <<interface>>
7 Ipeer
interfaccia /| download
implicita vs. A\
esplicita " ,




