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viste logistiche

e Element * Proprieta

e richieste dal software, fornite

e software: moduli, componenti e :
dall’ambiente

connettori

* delllambiente: hardware, struttura e Usi
di sviluppo, file system
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dislocazione

e Element * Proprieta
_ dell’ambiente
e software: componenti e

connettorl » CPU: frequenza di clock,

numero di processori, ...
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artefatto

e An artifact is the specitication of a physical
pliece of information that is used or produced by
a software development process, or by
deployment and operation of a system.

—xamples of artifacts include model tiles, source

files, scripts, and binary executable files, a table
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still logisticl: realizzazione

e Flementl

e software: moduli

e ambiente: elementi di configurazione (configuration items)




stile di realizzazione
(esempio)

La directory che realizza NomeModulo contiene

e make e doc
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http://NomeModulo.cc

still logisticl: assegnamento
del lavoro

e Proprieta
dell’'assegnamento

e« completezza e non

eltlcicnii sovrapposizione

e software: moduli ,
deiil /s i
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<=zgttifact=>

<<TCPIP>>

<=zgttifact=>

<<TCP/IP=>

DBServer

<=zgttifact=>
‘exe LL]

orial

<zmanifest==

zzmanifest==

zz<manifest==

<<component==

Presentation

<csn:IientSen.rerw-’\H

<<component==
BusinessLogic

==clientServer== \

<<component==
DataServer
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e 3-tier

e misto di

cliente-
servente e
dislocazione

maggiore
separazione e
flessibilita
rispetto a
cliente-
servente puro

migliori
prestazioni



architettura a livell

Componenti organizzati in
ivelli (/ayer)

JUn componente a livello /
puo Iinvocare un
componente del livello

sottostante /-7 Request ; | Response
flow § g flow

_e richieste scendono
ungo la gerarchia, mentre
e risposte risalgono

_argamente adottato dalla
comunita della rete




stratificazione

Il tradizionale stile architetturale a livelli applicato
alle architetture centralizzate

— Livello dell'interfaccia utente

« Spesso suddiviso in due livelli (livello client e livello di
presentazione lato server)

— Livello applicativo
— Livello dei dati

Stratificazione presente in molti sistemi informativi
distribuiti, che implementano il livello dei dati
mediante basi di dati relazionali, ad oggetti o object-
relational




architetture multilivello

Mapping tra livelli logici (layer) e livelli fisici (tier)
Architettura ad un livello (single-tier): configurazione
monolitica mainframe e terminale “stupido” (non e C/S!)

Architettura a due livelli (two-tier): due livelli fisici (macchina
client/singolo server)

Architettura a tre livelli (three-tier): ciascun livello su una
macchina separata

Diverse configurazioni two-tier

Client machine

[ User intcrfach [ User inlcdacc| User interface User interface User interface

-
-

Application Application Application

Database

User interface

Application Application Application

Database Database Database Database [ Database ‘

< Server machine =2

thin client fat client




architetture multilivello, 2

« Da un livello ad N livelli

« Con lintroduzione di ciascun livello

— L’architettura guadagna in flessibilita, funzionalita e
possibilita di distribuzione

« Ma l'architettura multilivello potrebbe introdurre un
problema di prestazioni
— Aumenta il costo della comunicazione

— Viene introdotta piu complessita, in termini di gestione ed
oftimizzazione




tirocini: 3-layer, 2-tier

Fornire una vista ibrida (C&C e dislocazione) dell’architettura del sotto-sistema
di Compilazione, assumendo che gli artefatti che manifestano le componentsi
citate siano: Compilazione.html, visualizzato da un browser di una macchina
client e Compilazione.jsp (dislocata su un web server) e DataBaseTirocini.sql,
mantenute su una macchina server

<<TCP-IP>>

Server

WebServer

: Compilazione.jsp D
<<manifest>>
£ ] - — - -| DataBaseTirocini.sql O
DataBaseTirocini @ <<manifest>>

<<clataAccess>>




vista d’'insieme

* Organizzazione della e [’architettura

documentazione
e descrizione del sistema

* guida alla documentazione | .
* corrispondenze tra viste

e descrizione delle parti

* elenco degli elementi, con
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schema di presentazione

* Presentazione principale  « Guida alla variabilita

« Catalogo degli elementi . contesto

. Qi dell’architettura
e elementi e proprieta
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