Ingegneria del Software
18. Realizzazione casi d'uso
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dlagrammi di Interazione

* Descrizione dinamica, che elenca | messaggl
scambiati tra istanze

* diagrammi di sequenza
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diagrammi di sequenza

Partecipanti, eventualmente dello stesso tipo (nome[selettore]: tipo) testa della

Denotano una singola istanza / \ \ / linea di vita

sd nome | /
r[1]: Classe1 r[2]: Classe1 : Classe2

attivazione >

\

<

T nome(par)
- .

messaggio

della)
di vita

Fluire del tempo

<




sintassi del messaggl

e Sincrono >

sililessaaeloncliRic N L e >

e Opzionale
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creare e distruggere oggett




frame di Interazione:
condizionale

p1: Classe1 p2: Classe1 p3 : Classe2
richiesta(valore»)i | |

richiesta(valore) D

R e L e
I ;

richiesta(valore) I

<
4 sotto-
guardia frammento

e Senza guardia = [true]

e Piu guardie vere: scelta non-

. _ deterministica
e Senza guardie vere: frame saltato



altri frame

S BEER

e almeno min volte

. OpZiOnale

e |f senza else

e Parallelo

* modo interleaving




esemplo di loop

Executes 1 to 3 times [password not valid] guard condition

enter (password)

valid = verify(password)

* || loop deve essere eseguito almeno una volta,
dunque all’'entrata la guardia non e controllata

e loop(0,*) = loop™ loop(n, n) = loop(n) cattura do-while, for...



VINCOIll dI durata

sd conversation

roles | caller: Phone

a
{<1sec.}
b

!

duration constraint{<10 sec.}
time mark ¢ —

comment

The call is
routed through
the network.

{d'- d< 5 sec}
duration constraint expression

At this point,
the parties
can talk.

lift receiver
message

dial tone

dial digit

—__route
\“\\

message with duration™

ringing tone

stop tone

exchange: PBX receiver: Phone

ifeline

phone rings

—

answer phone

stop ringing




trovatl e persi

Lost messages are messages with known sender.
but the reception of the message does not happen.
See “Message (from BasicInteractions)” on

page 489.

Found messages are messages with known
receiver, but the sending of the message 1s not
described within the specification. See “Message
(from BasicInteractions)” on page 489.




cancelll

|

card inserted
Input gate

| find card |

=
| |

card valid

authorize
output gate

e un cancello (gate) e un punto sul bordo del diagramma
che e connesso ad una freccia messaggio

* Il nome del gate € quello del messaggio connesso



sddemo : :
- xist before the

—i: T’ first cperation
/ - s 90 . and continue after .
I

AIOf  the cperation.

I
actve I _ A
lifelire | This oogect
I
I

conditional

I

I

I

is created by |
the cperation. |
I

I

I

I

first branch

doit(z)

-t = ———

Un esempio

ﬂUSSO dl COﬂtrO||O c-::ndtm[x callCix) - ” second branch
procedurale
(guidato dalle invocazioni)

rebum

‘ . ”
call to the recursay)
same cbyject

The oogect
destroys itself
atthis paint and

retums Ologect continues to exist,




eserclzio: affitta-film

Caso d’uso: ResaAlloSportello

Breve descrizione Permette di restituire un film a negozio chiuso

Attori primari Cliente

Attori secondari nessuno

Precondizioni Copie noleggiate, negozio chiuso

eque nza degli eve nti 1. il cliente striscia la tessera, comunicandone il numero al sistema
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<<oomponent>>
ResaAlloSportelio

<dalaAccoss>>

i > g
<<component>>

DBfiim

vista C&C

<<oomponent>>
] GestioneSportelio

<cdent Server>>»

Componente

GestioneSportello

Responsabilita

Realizza le interazioni con lo sportello per la resa
delle cassette

ResaAlloSportello

Realizza il caso d’'uso ResaAlloSportello

DBFilm

Mantiene il catalogo dei film di un negozio, inclusa
la in/disponibilita delle singole copie, e I'eventuale
stato di attesa di verifica di avvenuta restituzione




sequenza oer la resa

l I
1: numero Tessera

[altrc cassette da restituire]
2. codiceBarre

2.2. registra(numeroTessera, codiceBarre, marcaTemporale

l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
l
- 2.1: marcaTemporale :
l
l
i
l
l
l

e manca la gestione delle * manca la consegna: non
sequenze alternative fa parte del caso d'uso



altro esempilo: attiva-carte

Caso d’uso: Attivazione

Breve descrizione Attiva una carta e visualizza il massimale residuo
Attori primari Cliente

Attori secondari nessuno/Sistema centrale

Precondizioni nessuna

Sequen Za deg/i eventi 1. il cliente striscia la carta, comunicandone il numero al sistema

p rincip ale 2. il sistema legge il codice del cliente e richiede il PIN al sistema centrale

~|3. while (il cliente non digita il PIN giusto e ha fatto
: it b oo gt st st e e on e st oo i oo e

4

meno di 3 tentativi) |
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#




1d attivadons J % %

qma . SisternaCentrale

informazoniCarta

pin:= codiceCliente

|

nPin:= inserirePn

[pin #nPin]

nPin:= riprova

[pin =nPin]

ritraCarta




