FRAME

Si abbia la seguente specifica di classe (ambiente generico) 

public class Env {

// OVERVIEW: un Env è una funzione parziale 

// (a dominio finito) da stringhe a valori denotabili

// (sottotipi di Denotable). Non è modificabile.

// Gli elementi del codominio devono essere

// omogenei.

// costruttore

// public Env (Denotable c)

// EFFECTS: costruisce un nuovo Env che ha

// come codominio il tipo di c ed è indefinito per

// tutti gli argomenti.

// metodi

public boolean defined (String s)

// EFFECTS: se this è definito per l’argomento s 

// ritorna true altrimenti ritorna false.

public Denotable apply (String s) throws UndefinedException

// EFFECTS: se this è definito per la stringa s

//  restituisce this(s) altrimenti solleva

// 1'eccezione (unchecked) UndefinedException

public Env bind (String d, Denotable c) throws DuplicateException, ClassCastException

// EFFECTS: restituisce una funzione diversa da

// this solo perché è definita anche per d

// e applicata a d restituisce c; se this è già 

// definita per d, solleva DuplicateException; 

// se c non è dello stesso tipo del codominio

// di this solleva ClassCastException. }

Si forniscano:
(a) l’implementazione (rappresentazione, costruttori, metodi)

(b) l’invariante di rappresentazione

(c) la dimostrazione che l’implementazione di bind preserva l’invariante.

Si assuma che sia nota l’interfaccia Denotable (nessun metodo).

Per la sottoclasse specificata nel seguito (il frame)

public class Frame extends Env {

// OVERVIEW: un Frame è una sottoclasse di

// Env, dotata di operazioni extra

// che lo rendono modificabile ed in cui il

// codominio è di tipo Loc.

public Frame ( )

// EFFECTS: costruisce un nuovo Frame 

// indefinito per tutti gli argomenti

// metodo overriden

public Env bind (String d, Denotable c) throws   DuplicateException, ClassCastException

// metodi extra

public Frame copy ( )

// EFFECTS: restituisce una copia della 

// funzione this.

public void update (String d, Loc c) throws UndefinedException

// MODIFIES: this

// EFFECTS: modifica this in modo da restituire il 

// valore c, se applicata a d; se d non è

// definito in this solleva UndefinedException. }

si forniscano

(a) la specifica  “minima” della classe Loc, in modo da permettere che Frame sia una sottoclasse Env

 (b) le (eventuali) proprietà che andrebbero dimostrate per far vedere che la specifica del sottotipo è corretta (principio di sostituzione)

 (c) L’implementazione (rappresentazione, costruttori, metodi)

 (d) l'invariante di rappresentazione

 (e) la dimostrazione che l’implementazione di update preserva l’invariante.

