Esercizio 1

Scrivere un programma che restituisca il massimo, il minimo, la media dei valori contenuti in una
matrice 3x3. La matrice deve essere inizializzata con valori che vengono inseriti dall’utente.

Esercizio 2

Scrivere un programma che calcoli il determinante di una matrice 3x3.
(usate la regola di Sarrus)

dove: b; =1%5%9

b, = 2*%6*7
Matrix = a; = 7%5%3
a, = 8*6*]

Det(Matrix) = b;+by+bs-a;-a>-a3



